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@ Anotacion Digital (Béisbol y Softball)

INTRODUCCION

EC -SCORE es un novedoso proyecto con el objetivo de revolucionar las anotaciones de
juegos de baseball y softball de nuestro pais y Latinoamérica, brindando facilidades que
histéricamente han sido un gran inconveniente a la hora de registrar, consultar y mostrar
numeritos y estadisticas confiables en las ligas de béisbol y softball.

Estamos comprometidos a brindar un servicio profesional, de calidad, fidedigno y acorde
con los nuevos tiempos de esta era digital que nos encontramos, y una de nuestras metas
es abolir de manera definitiva el uso del papel para estos fines, aportando asi también
nuestro granito de arena a nuestro medio ambiente.

Durante el recorrido de este manual-tutorial iremos dando paso a paso todas las
explicaciones de lugar para el rdpido y facil aprendizaje del manejo de esta poderosa
herramienta que viene a facilitar el trabajo tanto de anotadores como de compiladores en
este emocionante deporte.
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PANTALLA INICIAL
BIENVENIDOS.!!!

o

Saleccione una Liga por Favor

LIGA DEL OESTE

Liga Enrique Cruz
Liga Softball Barcelona

dLiga de PRUEBAS

: . Mantenimiento
X SaliEy . de Ligas .l. Ok

Derechos Reservados®© desde 2021 ( Ver 24.05)

‘ CON DIOS TODO ES POSIBLE.!!! ‘

Una vez accedemos a la App EC-SCORE nos presenta la o las ligas que estan asignadas a
nuestro dispositivo (ya sea una Tablet o celular) ... En una misma Tablet podemos manejar
varias ligas diferentes.

En esta pantalla hay tres (3) opciones:

x Salir Nos permite salir de la Aplicacién.

NPT I pppapr  Permite ir a una pantalla donde podemos ver la o las
Ligas ligas que podemos asignar al dispositivo (Tablet)

Nos permite acceder a trabajar con la liga que
.l. 014 Hhemos seleccionado.

WWW.EC-SCORE.COM 6
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ASIGNANDO LIGAS AL DISPOSITIVO (TABLET o CELULAR)

Para poder trabajar con una liga determinada debemos previamente ASIGNAR LA LIGA al dispositivo
(Tablet) que vamos a utilizar para llevar las anotaciones de los juegos.

Esto se hace desde la PANTALLA INICIAL pulsando la opcién B

Es importante apuntar que para usar esta opcion es obligatorio que la Tablet esté conectada a
INTERNET.

Una vez pulsada esta opcién nos aparece el siguiente mensaje:

Asegurese de estar conectado a
Internet, de lo contrario la App se
Cierra... Tiene Internet?

Luego de pulsar ‘OK’ nos pedira nuestro codigo de usuario y la clave de acceso. (Estas credenciales
seran facilitadas previamente por un Administrador de EC-SCORE)

Codigo de Usuario

Clave de Acceso

Entrar

WWW.EC-SCORE.COM 7
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LIGAS EN LA WEB
En esta pantalla podemos ver las ligas con las cuales tenemos acceso a trabajar.

Ligas en la WEB Por ejemplo:

En la imagen de la izquierda podemos ver que hay
MLgsposmvo tres (3) ligas asignadas al dispositivo. Y dos (2)
Usuarios —Anotadores- que tienen acceso a
trabajar con dichas ligas.

Dlspositlvo

JLIGA MOMONCITO o
Liga Piedra Blanca -
LigaJimaS.DelPuerto | |

USUARIOS DE LA LIGA

‘EmiCasade ]

Mario Paula

Logo de la Liga
Cambiar Clave

Asignar Usuario

Y a la vez tenemos varias opciones que detallamos a continuacion...

Asigna una Liga del Servidor Web (Internet) para
g trabajar en la Tablet.
Asig. L spositivo

Quita o elimina una liga de la Tablet (esta opcién

Q borra todo lo que hay de la liga en el dispositivo.
Dispositivo
Logo de la Liga Permite asignar un Logo a la liga... Una imagen local
del dispositivo.
Carmbiar Clava Permite cambiar la clave de acceso de un Usuario.
Asignar Usuario Asigna un Usuario a la liga seleccionada.

WWW.EC-SCORE.COM 8
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MENU DE OPCIONES GENERALES
Este es el menu principal de la App EC-SCORE...

En el presente tutorial tomaremos como ejemplo la Liga de Softball Dr. Zapata como la
seleccionada.

Liga de PRUEBAS

Derechos Reservados© desde 2021 ( Ver 24.05)

‘ CON DIOS TODO ES POSIBLE.!!! ‘

Este menu tiene cuatro (4) opciones basicas, las cuales las presentamos detalladamente
a continuacion:

WWW.EC-SCORE.COM 9
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OPCIONES BASICAS DE LA APP

Al Pulsar esta opcidn nos permite armar la ESTRUCTURA de la liga.
Una estructura estd conformada por CATEGORIAS, DIVISIONES
(GRUPOS), EQUIPOS y JUGADORES.

Antes de empezar a trabajar en las anotaciones de los partidos es
obligatorio e imprescindible conformar la ESTRUCTURA de la liga.

Esta opcion es el punto principal al cual deseamos llegar (La
anotacioén de los partidos).

Al pulsar esta opcién nos presentara una pantalla con el historial de
juegos anotados en la Tablet, y otras opciones para ingresar nuevos
juegos, o eliminar juegos iniciados o ya terminados en dicha Tablet.

Las Series Activas (Opcidn obligatoria con conexion a internet) nos
((f'(((({\\\\\\\\\\ presenta un historial de todos los juegos que se han subido al
) SERIES ACTIVAS | servidor de internet de todas las series de la liga.

\\\\\\\\\\)))))/)) Aqui también tendremos diferentes opciones como: Borrar Juego,

Cargar Juego, etc. Las cuales veremos mads adelante

detalladamente.

(‘ “ Esta gpcién, la cua?l es la menos utiIiza'da ya que es o.pcio.nal, nos

g permite acceder directamente a la pagina web de la liga sin tener

2 T gue salir de la app en caso de que dicha liga tenga una sitio en la
internet.

WWW.EC-SCORE.COM 10
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ESTRUCTURA DE LA LIGA

I I N~/
A4

JUGADORES
EQUIPOS )

Como mencionamos anteriormente, lo primero que debemos hacer
para empezar a trabajar en las anotaciones de los partidos es
7 conformar la ESTRUCTURA de la liga.

La estructura de la liga est4 conformada por cuatro (4) elementos: CATEGORIAS, DIVISIONES
(GRUPOS), EQUIPOS y JUGADORES, los cuales se presentan segun las imagenes presentadas
a continuacion:

&

£2

<>

CATEGORIAS DIVISIONES

Equipos y Jugadores

> 02

General

INTERCAMBIOS

s Mant. Categorias

ACT. DESDE INTERNET

-
-

®

EQUIPOS JUGADORES

' ACT. HACIA INTERNET

Esta pantalla estd compuesta por
cuatro(4) pestaiias localizadas en la parte
superior:

g

CATEGORIAS

Nos permite ver y dar
mantenimiento a las
categorias que
conforman la liga. (Una
liga debe tener al
menos una(1)
categoria.

Las Divisiones
conforman los grupos
que contienen cada
categoria. (Una
categoria debe tener al
menos una(1) division
o grupo.

@

DIVISIONES

E/f Nos permite ver los
: equipos que conforman

EQUIPOS

cada division o grupo.
p L Nos permite ver los
b integrantes (rosters) de
JUGADORES

cada equipo.

WWW.EC-SCORE.COM
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MANTENIMIENTO DE CATEGORIAS, DIVISIONES, EQUIPOS Y JUGADORES

Cada pestafia u opciones de la estructura de la liga tiene sus propias opciones de
mantenimiento o manipulacion de las mismas al pulsar cada una de ellas de manera
individual.

Estas opciones se encuentran en la parte inferior de cada pestafia, y las detallamos a
continuacion:

CREAR CATEGORIAS DE LA LIGA

Al pulsar la opcidn

E Mant. Categorias

< Equipos y Jugadores &

CATEGORIAS DIVISIONES EQUIPOS JUGADORES Nos presenta la siguiente pantalla
General “om| Categorias de la Liga 2
INTERCAMBIOS . C«? : , T
Nuév‘é i ar mhar Elin%r Cancelar
| — — |
>

DATOS DE LA CATEGORIA

Descripcion Categoria: Genera|

Desde Edad (Afos): 1 8
Hasta Edad (Afios): 70
‘.
s Mant. Categorias
Q ACT. DESDE INTERNET ' ACT. HACIA INTERNET
44 4 4 4

Aqui nos permite crear y modificar las
categorias de la liga.

WWW.EC-SCORE.COM 12
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CREAR DIVISIONES O GRUPQOS POR CATEGORIAS

Al pulsar la opcidn

>

CATEGORIAS DIVISIONES

De la Categoria Nos presenta la siguiente pantalla

Division Unica - gn: !—J S
[ —— S— ]
<>

NOMBRE DE LA DIVISION

General

Descripcion: Division Unica

% Mant. Divisio... t\) Asignar Equipo

44 4 > ]

Aqui nos permite crear y modificar
@ ACT. DESDE INTERNET ' AN = uad |as Divisiones o Grupos por categoria.

- ________________________________________________________________________________________|
WWW.EC-SCORE.COM 13
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CREAR EQUIPOS

Equipos y Jugadores Al pulsar la opcion

S & GP:

CATEGORIAS DIVISIONES _ EQUIPOS _ JUGADORES| _—
Nos presenta la siguiente pantalla

De la Categoria

<o Equipos
General
De la Division g{ | | il
Nuevo r Grabar Cancelar
Division Unica T —
>

Estrellas de Polibio EP Hollinds Bl ol

Nombre: Riferos
Riferos RC o

Corto: RC
Galenos GB Equipo para Intercambios: NO v

; Nota:

Tinanes de Fello TF Un Equipo para INTERCAMBIOS es aquel que es Invitado a

participar en un juego o una serie amistosa. (NO ES LIGA), por lo
tanto los numeritos de ese equipo no se llevan al historial de la
base de datos de la liga o equipo.

el
% Mant. Equipos i} Asignar Jugador 144 ‘ ’ I

Aqui nos permite crear el equipo en la
categoria y divisiéon deseada.

NOTA IMPORTANTE: Cuando creamos un equipo tenemos una opcion que dice: "Equipo para

Intercambios”, en esta opcion ponemos Sl o NO, donde “SI” significa que ese equipo es solo para

jugar intercambios y por lo tanto no nos interesa que las estadisticas del mismo sean tomadas

en cuenta y no serdn subidas al servidor.

ACT. DESDE INTERNET ACT. HACIA INTERNET

Por el contrario, "NO", significa que el equipo forma parte de la liga y las estadisticas y
numeritos serdn subidas al servidor de internet.

WWW.EC-SCORE.COM 14
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ASIGNAR o CAMBIAR EQUIPQOS DE DIVISIONES O GRUPQOS
Esta opcién basicamente la usamos cuando deseamos cambiar o pasar un equipo de una
division a otra... Nos posicionamos en la pestafia DIVISIONES, luego seleccionamos la

divisién o grupo deseado y luego incluimos el equipo que queremos que pertenezca a
dicha division.

Al pulsar la opcidn

Equipos y Jugadores

S S @ :

Asignar Equipo

CATEGORIAS _DIVISIONES EQUIPOS JUGADORES
De la Categoria Nos presenta la siguiente pantalla

G ene ral Seleccione el Equipo que desea Asignar a la Division

Division Unica Nombre

» Estrellas de Polibio
Riferos de Cochino
Galenos de Baez
Tinanes de Fello

@ Salir o

72 S N\ ; ;
. D E , . .
,‘ Maht Divisio g felanerkauo Aqui nos permite ASIGNAR el equipo
seleccionado a la Divisién o Grupo
& ACT. DESDE INTERNET ' ACT. HACIA INTERNET deseado.

WWW.EC-SCORE.COM 15



@ Anotacion Digital (Béisbol y Softball)

Manual de Usuario

CREAR JUGADORES

> @

CATEGORIAS DIVISIONES

Riferos
#Unif  Apellidos Nombre
2 Aracena Mario
Batista Alexai
15 Diaz Oliver
7 Encarnacion  William
3 Wagner
Daris
6 Ronny
9 Yordani
14 Carlos

P

Mant. Jugadores

Codigo
07-3-01-03

07-3-01-00

07-3-03-03"

07-3-01-00

07-3-01-03

07-3-01-03;

07-3-02-01f

07-3-03-03

07-3-01-02

07-3-01-00"

~

~

Al pulsar la opcidn

l\.} Mant. Jugadores

Nos presenta la siguiente pantalla

<& Jugadores ‘-
B 7
uevo ar Grabar

Cancelar Buscar

DATOS BASICOS

Nombre:  Wilkin Macobi

Apelido:  Encarnacion

Fech: >

Nea?:i;iento: 30/12/99 wunif. # 4

Estatus: Activo Posicion:
saea:  Derecha tr: - Derecha

Equipo Actual:  Estrellas de Polibio

Aqui nos permite crear el
JUGADOR en el EQUIPO
seleccionado.

NOTA:

Al crear un jugador, SIEMPRE
dicho jugador caera asignado
automaticamente al equipo que
esté seleccionado en ese
momento.

WWW.EC-SCORE.COM
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ASIGNAR o CAMBIAR JUGADORES DE EQUIPQOS
Esta opcién basicamente la usamos cuando deseamos cambiar o pasar un JUGADOR de
una un equipo a otro... Nos posicionamos en la pestafia JUGADORES, luego seleccionamos

el EQUIPO deseado y luego incluimos el jugador que queremos que pertenezca a dicho
equipo.

Al pulsar la opcién

<& Equipos y Jugadores &

&\
—7 a - Asignar Jugador

CATEGORIAS DIVISIONES _ EQUIPOS _ JUGADORES
De la Categoria

Nos presenta la siguiente pantalla

Buscar Jugadores
General

De la Division

Division Unica

Estrellas de Polibio EP D \
‘
Riferos RC Maikel Osvaldo Soto 5
L_"_ non E. Soto 12
Galenos GB
Tinanes de Fello TF et

Aqui buscamos el JUGADOR
deseado (por el nombre, apellido o
numero de uniforme) y luego de
posicionarnos en dicho registro
pulsamos el botén

™) Seleccionar

Y aparece la siguiente confirmacion:

Desea Asignara E

Equipo Riferas d

p A\ M QK
,‘ Mant. Equipos {.‘7 Asignar Jugador

Y al pulsar ‘OK’ se realizara la
asignacion.

@ ACT. DESDE INTERNET ' ACT. HACIA INTERNET

WWW.EC-SCORE.COM 17
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ACTUALIZACIONES DE LA ESTRUCTURA DE LA LIGA (DESDE Y HACIA INTERNET)

Esta es una de las caracteristicas mas importantes del proyecto de anotacién digital EC-
SCORE, y por lo tanto debemos poner atencidn muy especial en ella y a la vez tener mucho
cuidado al momento de usarse.

Estas dos opciones, se encuentran en dos botones situados en la parte inferior de la
pantalla "Equipos y Jugadores™.

<@ Equiposy Jugadores |8 ' ACT. HACIA INTERNET

)
<> o / Esta opcion nos permite ACTUALIZAR la
CATEGORIAS DIVISIONES __EQUIEOS estructura de la liga (Categoria,
De la Categoria L . .
Divisiones, Equipos y Jugadores) hacia el
General servidor de internet.

Division Unica Ojo: Esta opcion es bastante delicada y

Estrellas de Polibio EP se debe tener bien claro y estar
consciente de su efecto, ya que, al

JUGADORES

Riferos RC ejecutarla, lo que hace es ELIMINAR
Caléios GB toda la estructura de la liga que estd en

el servidor y reemplazarla por la que
Tinanes de Fello TF estd en el dispositivo.

@ ACT. DESDE INTERNET

Esta opcidn es lo contrario a la anterior.
Actualiza la estructura de la liga como esta
en el Servidor de Internet y lo lleva al
dispositivo de anotacién, ELIMINANDO toda
la estructura del dispositivo y

- reemplazandola por la del servidor de

% " Equipos l& Asic @ Internet.

Esta opcidn de menos delicada que la

@ ACT. DESDE INTERNET ’ ACT. HACIA INTERNET anterior y debe estar habilitada para todos
los anotadores.

Nota: EC-SCORE recomienda (principalmente en ligas con dos o mds anotadores) que
la opcion de "ACTUALIZAR HACIA INTERNET " esté DESHABILITADA y la misma esté
activa y asignada unicamente a una persona (preferiblemente un administrador de la
misma).

WWW.EC-SCORE.COM 18



(8 Anotacion Digital (Béisbol y Softball)

Manual de Usuario

ANOTAR JUEGOS

Esta es la opcion que nos lleva al objetivo principal de la App, la
cual es la anotacion de los partidos.

Al pulsar esta opcidén nos presentara una pantalla con el historial

de juegos anotados en la Tablet.

En esta pantalla podemos utilizar

Historial de Juegos )
cuatro (4) opciones:

20/11/22

&
= Nos permite
m eliminar del
Riferos de Cochi 8 . dispositivo el
Galenos de Baez 6 s juego individual
seleccionado.
Nos permite

acceder a la
anotacion del
juego
seleccionado.

Eliminar Elimina TODOS
Todos los .
e los juegos
anotados en el
dispositivo.

Nos permite
iniciar la
anotacion de
un nuevo juego.

Nota: jAdvertencia!!!

Hay que tener en cuenta que al
eliminar juegos del dispositivo se
pierde toda la data, y si dichos
Eliminar juegos no estdn en el Servidor de

Todos los N> drd
Juegos - Internet no podradn ser

recuperados.
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NUEVO JUEGO

Al pulsar la opcién de "NUEVO JUEGO", le estamos indicando a la App
que deseamos ANOTAR un nuevo partido; y nos presentara una
ventana con los parametros bdsicos de dicho juego.

A continuacién, describimos brevemente cada uno de los campos solicitados para el inicio
de un partido:

NUEVO JUEGO

P

visitante |01 Riferos de Cochino

vomecwos |03 Galenos de Baez i

2/12/22 v

FECHA
estano  Sabana Larga, Ocoa

areirroHp Juan Pérez

# INNINGS 6

DIRECCION D Tipo de Batazos, direccion, intesidad,
DE BATAZOS distancia

Cancela el ingreso
del juego.

Agrega el juego a
la Tablet para
empezar su
anotacion.

Juego Agreado. !l

I

Luego de pulsar "Agregar’, este mensaje
nos indica que el juego fue agregado al
dispositivo para su anotacion
correspondiente.

Pulsando el cuadrito seleccionamos la
categoria de los equipos a participar.

| oy
3 General 3

VISITANTE Riferos de Cochino
Houscwa(%lirws de Bafi/

Seleccionamos el equipo visitante y el
home club.

FECHA 2/ 1 2/ 22 W
estaio | Sabana Larga, Ocoa
areitro HP | Juan Pérez

La fecha del juego, el nombre del estadi

el nombre al arbitro del home se sobre
entiende.

F INNINGS 6' I

Cantidad de entradas a jugar... Es

oy

importante, ya que asi la app determina

automdticamente el final de un juego.

DIRECCION
DE BATAZOS

distancia

ﬁ Tipo de Batazos, direccion, mtesndad;h

Este ultimo parametro (opcional) nos

permite almacenar los tipos de batazos, la

direccion e intensidad de los mismos.

WWW.EC-SCORE.COM
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EMPEZAR A ANOTAR UN JUEGO

Luego de agregado un juego, todo estd en blanco vy
simplemente debemos tocar el “play” donde nos dice "No
Inicia”, y donde luego seguiremos las instrucciones por
pantalla paso a paso como mostramos a continuacion:

No Inicia

o
. 0 .

Debe haber al menos un jugador
de cada equipo en el LineUP para
empezar el juego... Vaya a la opcion

de ALINEACIONES.!!!

El primer aviso o advertencia que nos sale en pantalla, es l6gicamente que para empezar
un juego de béisbol o softball debe haber al menos un jugador en cada una de las
alineaciones.
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Luego del pulsar el botén
"OPCIONES”

Anotacion Juego: 16/3/24 &

ESCgG'D @ @ LICEY Bajaj (Jovurs

Nos aparece la siguiente ventana:
-Descargar Estadisticas Jugadores

Refresc anunda Juego Terminado

BoxScore

Q Parametro del Juego

— i = 3 X Ultimo Out y Prox. 3 al Bate

‘* Salir D:e:z:-]a Re;ac .] Op:;on w Play by Play

"“L Toda la Honra y Gloria a Dios.!!! ““‘. @Satir

PREPARAR LAS ALINEACIONES (LINEUP)
—=rrmr— Una de las tareas mas importante del anotador

-mu—-ﬁ Ver Alineaciones digital es saber preparar correctamente las
—=i==_ alineaciones de ambos equipos (visitante y home

club).
Y EC-SCORE hace que esta tarea sea lo mas facil y

rapida posible.

Luego de pulsar la opcion “"VER ALINEACIONES™, tanto para el equipo visitante como para
el home club, EC-SCORE nos presenta la siguiente pantalla:
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© Veamos, primeramente, algunas
de las opciones que tenemos en
esta pantalla:
Al pulsar esta
flecha, nos permite
salir de la opcion de
alineaciones y
retroceder a la
pantalla anterior.

i\: Entrar Jugador

<5 Alineaciones

VISITANTE

ESCOGIDO

Do W

Nos permite entrar uno o
varios jugadores en la
alineacion del equipo
seleccionado.

Nos permite intercambiar de
un equipo a otro, o sea del
equipo visitante al equipo
home club y viceversa.

(Mds adelante veremos el
resto de las opciones de esta
pantalla).

® =Saca Jugador LineUp  #=Sustituye Jugador @=Bateador Batea

l\: Entrar Jugador <> Cambiar Equipo

ENTRAR JUGADORES EN LAS ALINEACIONES

A\ Al pulsar este botdn, tenemos varias opciones de entrar
& Entrar Jugador , . . .
jugadores al lineup, siempre segun los rosters de cada equipo
y también con la opcidn de entrar el jugador

directamente si éste es nuevo en la liga (Siempre y cuando se
le active esta opcion al anotador).

- ________________________________________________________________________________________|
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Alineaciones Y]

rmamm e

ESCOGIDO

[C] 34-1-04-025 Alou Moises

34-1-04-029 Brett George

34-1-04-028 Cabell Enos

34-1-04-026 Carty Ricardo

[] 05-1-01-003 Ciprian Arturo

[] 05-1-03-018 Diaz Alan

34-1-07-006 Machado Manny

Volver

Para entrar jugadores, la primera
opcion que siempre aparecerd es la
mads fdcil y comun para el anotador.

Nos permite
por con un simple
GrHEo “cotejo”ir
seleccionand
o los
jugadores.

Cabe destacar que con esta
opcion el orden de bateo en la
alineacion serd el mismo orden
en que es seleccionado cada
jugador.

Y en caso de cambiar o
reordenar la alineacion luego de
ya introducida, entonces
utilizamos las flechitas de
“arriba/abajo” para subir o
bajar un jugadLen el lineup.

BSHTT

Una vez seleccionados los
jugadores se procede a pulsar el
siguiente boton:

WWW.EC-SCORE.COM
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ENTRAR JUGADOR INDIVIDUAL AL LINEUP

Otra opcién de entrar un jugador a la alineacién es de

manera individual.

EC-SCORE nos da la facilidad de localizar un jugador simplemente
digitando parte del nombre o apellido o por el nUmero de
uniforme en caso de tenerlo.

En la imagen de la izquierda vemos
que al digitar el apellido "Soto™ nos
filtra todos los jugadores con dicho
apellido (no importa si dicho

N—_ apellido es el primero o el

segundo).

Alineaciones

Soto

Soto Cristian 31

Soto César Gustabo 18 .
4Soto Duary 11

Alineaciones Este otro ejemplo se comporta de

s icual manera que el anterior, pero
esta vez buscando por algun
numero especifico (en este caso en
no.3)

<" Prestado A 'ndividual
—

Encarnacion Wagner 3

Patrocino Manuel 2 3 .

Soto Cristian 31
4 Tejeda Juan Dindo 13

COPIAR ALINEACION

Esta opcién es muy util cuando un equipo desea jugar con la misma
Alinea| alineacidn del juego anterior (aun no sea en el mismo orden de bateo).
Con un solo click se copia dicha alineacién.
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ENTRANDO UN JUGADOR “PRESTADO" A LA ALINEACION

En las ligas de softball pasa con cierta frecuencia que uno de los
s equipos no completa su plantel a la hora de iniciar un juego.
. ‘ Prestado  EC-SCORE, pensando en esta posibilidad recurre a una facil opcién
s llamada "JUGADOR PRESTADO™
Esta opcidn consiste, como su nombre lo indica, en conseguir un jugador de otro equipo
de la liga que esté disponible para jugar, y de esta manera no se interrumpe o suspende
un juego por falta de jugadores.

Alineaciones Cuando pulsamos esta opcidn de
' “JUGADOR PRESTADO", EC-SCORE nos
envia el siguiente mensaje:

Esta opcion toma jugadores
prestados de otros equipos para
completar alineacion.!!!

Batista Alexai

Y al pulsar "OK", nos presenta una
pantalla con la lista de todos los
) - jugadores del resto de los equipos de la
liga, en la cual seleccionamos el jugador
Martinez Jose F (El Bufalo) deseado y el cual localizamos de la
manera mencionada en el tema
Mejia Sandy Tin anterior (ya sea por el nombre, apellido,
80rtiz Yimy o numero de uniforme.
Patrocino Manuel Una vez identificado el jugador que
. deseamos entrar al lineup, pulsamos el
Pujols Homero N . PP
siguiente botodn:
e
% Seleccion
Sanchez Porfirio R “
Soto Cristian Y de esta manera dicho jugador es
Soto César Gustabo entrado a la alineacion del juego.

@ Nuevo 4. Seleccion Nota:
] Cada vez que un jugador es tomado

prestado de otro equipo,
automaticamente dicho jugador pasa al
roster del equipo al cual fue prestado.

WWW.EC-SCORE.COM 26



@ Anotacion Digital (Béisbol y Softball)

ENTRANDO UN JUGADOR "NUEVO™ DESDE LA ALINEACION
PR )13 practica muy frecuente en las ligas de softball y algunas de
@ Nuevo béisbol, es cuando se inscribe algun nuevo miembro o jugador el
m mismo dia del juego, y al confeccionar el lineup dicho jugador no
aparece en los rosters de los equipos. Y esta opcidn esta
disponible para tales fines.
Es importante destacar, que esta opcidn puede estar o no habilitada para los anotadores.

En ligas donde anotan mds de un anotador, o en la que se celebran partidos de manera
simultdnea, EC-SCORE recomienda que esta opcion esté DESHABILITADA para los
anotadores y que los rosters de los equipos sean manipulados por una sola persona
(ADMINISTRADOR) responsable para tales fines. Y de esta manera se evitan errores,
tales como duplicidad de jugadores, lo cual afectaria la integridad y veracidad de los
numeritos y estadisticas individuales de los jugadores.

Al Pulsar este botdn aparecerdn las siguientes ventanas:

Manual de Usuario

Esta ventana advierte, que la opcién pulsada
es para agregar un NUEVO jugador a la liga.
Esto es muy importante porque con cada
ingreso de un jugador se crea un cddigo
Unico y automatico.

Por lo tanto, el sistema no distingue entre

ADVERTENCIA: Esta opcion es para nombres iguales sino entre codigo
agregar Nuevo Jugador a la Liga. introducidos. Y es por esta razén que

debemos tener cuidado y en cuenta en
“ estar seguros de no repetir mismos

Luego de pulsar "OK", procedemos a entrar
el nombre y apellidos del jugador.

jugadores con diferentes codigos.
Galenos de Baez

NUEVO JUGADOR

Debajo aparecen dos botones:
Nombre: Emilio Deja sin efecto la

inclusion del Jugador.

\ Permite almacenar los
= Grabar datos del jugador vy ser

incluido en el lineup.

Apellido: Baez
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EC-SCORE siempre hace advertencias y/o preguntas al usuario antes de ejecutar alguna
accion de importancia.

En nuestro ejemplo anterior, la pregunta seria la siguiente:

Desea Agregar el Jugador: Emilio en
el Equipo: Galenos de Baez?

Si pulsamos "NO", todo se echa atras y se deja sin efecto la inclusién del jugador... De lo
contrario, si pulsamos "OK", el jugador es incluido en la liga en el equipo correspondiente y
automaticamente es incluido en la alineacidn del juego, como aparece en la siguiente

imagen:
<9 Alineaciones
HOMECLUB
Galem Baez
| [Emilio cas| 18 §
BEEEEY - -
T EETOE - -
T TRy - - |
" Pepto o] 1 RS
- B
v~ BEE
EEET - -
oo BEREE
% =Saca Jugador LineUp  Ml=Sustituye Jugador [Z]-Bateador Batea
tf\’ Entrar Jugador <& Cambiar Equipo
Nota:

Cada jugador que se entra de manera individual en una alineacién siempre pasara
automdticamente a ocupar el ultimo turno de la misma.
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COLOCANDO LAS POSICIONES DE LOS JUGADORES

Las posiciones de los jugadores se pueden asignar antes o después de comenzar el partido.
En las ligas de softball, mayormente no se utilizan las estadisticas defensivas, y por lo tanto
no es tan vital colocar las posiciones de los jugadores. Pero en béisbol profesional u
organizado es primordial colocar las posiciones antes del inicio de cada partido.

EC-SCORE te provee una manera muy facil de colocar las posiciones de los jugadores,
simplemente tocando el cuadro subsiguiente al nombre de dicho jugador en la pantalla de

alineaciones: e
| Jrotaiing 3
Fernando( 9 .
Emilio Bael v ,

X =Saca Jugador LineUp  #=Sustituye Jugador |«|=Bateador Batea

Una vez pulsado este “RECUADRQO”, aparece la
ventana como podemos ver en la imagen de la
VISITANTE izquierda, en donde podemos seleccionar las
diferentes posiciones del campo.

Alineaciones

Para seleccionar una posicidon, pulsamos el
cuadro de dicha posicion y luego pulsamos el
boton de la flecha azul indicando hacia abajo.

Si deseamos salir, y no asignar ninguna
posicidn pulsamos el botdn SALIR.

S
X =Saca Jugador Lt el x =Bateador Batea

#> Entrar Jugador < Cambiar Equipo
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OTRAS OPCIONES EN LA ALINEACION (SUSTITUIR, SACAR JUGADAORES, ETC.)

En un juego de béisbol o softball (como en cualquier otro deporte de equipo), las
sustituciones son parte del mismo.

EC-SCORE nos brinda varias maneras de realizar sustituciones o cambios ya sea antes o
durante el partido.

Una de estas maneras es en la misma alineacién, y como mostramos en la imagen
siguiente, EC-SCORE nos muestra una leyenda de lo que hace cada icono o botén al lado
derecho de cada jugador en la alineacién.

#x -Saca Jugador LineUp  #8=Sustituye Jugador E=Bateadmr Batea
e e ———————

A continuacion explicamos brevemente cada una de estas tres(3) opciones:

Saca un jugador de la alineacidn... Pero, es importante apuntar que un
jugador solo puede ser sacado del lineup si el mismo aun no ha tenido

participacién en el mismo.

' Sustituye un jugador por otro... A diferencia de la opcién anterior, ésta es
* utilizada para sustituir jugadores ya sea antes de empezar el juego o después

de iniciado.

Cuando esta opcidn tiene el "Cotejo™ quiere decir que el jugador
oficialmente BATEA. por el contrario, si no tiene el cotejo dicho jugador no
batea (esto es generalmente para los lanzadores).

Esta ultima opcidn es de relevante importancia porque puede cambiar por
completo el sistema de anotacion en caso de no usarse de manera correcta.

Por ejemplo: Si un pitcher no esta bateando, y al anotador se le olvida
quitar el cotejo de "NO BATEA" pues la aplicacion asume esos turnos a
dicho pitcher no siendo la realidad, y esto puede ocasionar un caos en la
anotacion del juego y por ende afectar de manera significativa los
numeritos reales de los jugadores del equipo correspondiente.

- ________________________________________________________________________________________|
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EMPEZANDO EL JUEGO (PLAY BALL)

El momento cumbre de una anotacién es
cuando el arbitro principal “"Canta Play
Ball".

EC-SCORE te presenta éste botdn para
iniciar el partido luego de confeccionadas
ambas alineaciones.

Una vez pulsado el botdn de "PLAY BALL", nos aparece la pantalla principal de la anotacién
digital EC-SCORE:
Anotacion Juego: 2/12/22 | &L l

iferos de Galenos de
t 0
Cochino

Oliver Diaz-15
Wagner Encarnacion-3
Carlos Lachapel-14

%
Gardia

VARIOS === LineUp E BoxScore

% Salir Deshacer [ Té. Opciones
h

“i. Toda la Honra y Gloria a Dios.!!! "“L

A continuacién vamos a conocer cada espacio que representa esta pantalla de anotacion:

- ________________________________________________________________________________________|
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CONOCIENDO AREAS DE LA PANTALLA DE ANOTACION

'” Representa el estatus actual del
juego. (Como va el Juego)

Anotacion Juego: 2/12/22 & ‘

Riferos de Galr, 22 0

Cochino L R

Los préximos tres bateadores en
la entrada.

Oliver Diaz-15

Muestra un recuadro de la
pizarra entrada por entrada.

AIEN Nos da un resumen de cdmo pasé

A — cada entrada.

Marttin.  miRytos

RORONO

Esta drea nos permite llevar el
control de total de lanzamientos

’ Castill / por pitcher (bolas y strikes).
A6 |

e
\

. I?jph’é;s Turno
Boton para ejecutar jugada
cuando un bateador llega a base

/ s por cualquier motivo.

Boton para ejecutar jugada
cuando un bateador es puesto
OUT por cualquier motivo.

(=]

Q

{Y‘_‘ s de
GarCia Cochi

°VARIOS -=o' ineUp 74 BoxScore

F-\,

A
X salir Deshacer 0 Qpcmnes

.“‘ Toda la Honra y Gloria a Dios.!! _‘L

Presenta varias opciones de
jugadas, las cuales veremos mas
adelante.

(=]

Nos da una vista rapida de las
alineaciones de los equipos.

Nos lleva a una pantalla para ver
en detalle el boxscore y mas.

=) [

‘

11 Nos permite DESHACER jugadas.

12 Presenta varias opciones de
parametros del juego, las cuales
veremos mas adelante.

Cada una de éstas opciones las iremos viendo con mas detalles a medida que avance el

tutorial.

Q
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REGISTRAR OUTS

m Registrar OUTS en EC-SCORE es muy facil... Lo Unico que tenemos que
dﬁ” hacer el tocar el botdn que estd representado por la imagen que vemos a

H-,.,,‘ laizquierda.

Una vez pulsado este botén aparecerd una ventana con todas las opciones posible por la
cual un bateador es puesto out, tal como se detalla a continuacion:

Inicialmente, esta es la pantalla que aparece | En esta pantalla también EC-SCORE nos brinda
al pulsar el boton "OUT". la opcién de realizar anotaciones rdpidas
(jugadas comunes) para no tener la necesidad
de elegir las posiciones que intervienen en un
out especifico... Esto lo hacemos simplemente
pulsando la pestafia "ANOTACION RAPIDA".

TIPO DEOUT ANOTACION RAPIDA TIPO DE OUT ANOTACION RAPIDA

Roling 4-3 Roling 3-1

3er Strike Caido Doble Play

Fly Out Foul Fly Out

Ponche

Infield fly Tirandole

Roling 2-3

Ponche Cantado Linea de Out

Out por otro

OUT (Por regla) B

Rodado Fly de Sacrificio

Toque de

Sacrificio Toque de Out

Triple Play

X

Si deseamos cancelar la jugada en cuestién, simplemente pulsamos el botdn

ﬁ‘ Pulse Aqui para Cancelar Jugada Pulse Aqui para Cancelar Jugada

I

Pulse Aqui para Cancelar Jugada
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EJEMPLO DE REGISTRO DE OUTS (SIN CORREDORES EN BASE)

m Como describimos en el tema anterior, lo Unico que tenemos que hacer el
6ﬁT tocar el botdn que estd representado por la imagen que vemos a la

et j izquierda.

En el siguiente ejemplo vamos a anotar un out con un rodado que atrapa el 3ra base y
lanza al 1ra base (Out 5-3).

Lo primero es pulsar el Tipo de Out (Rodado) Luego aparecera la siguiente imagen:

Toque cada posicion en el mismo orden
TIPO DE OUT ANOTACION RAPIDA enque se realizo la jugada

3er Strike Caido Doble Play

En este caso, pulsamos las posiciones que
intervienen en el OUT (3B y 1B), las cuales se
marcardan con una PELOTA, y finalmente

r.
@4 Ok
pulsamos para finalizar la jugada.

Y en caso que queramos borrar las posiciones

r.
de la jugada, pulsamos .

Triple Play

Pulse Aqui para Cancelar Jugada

WWW.EC-SCORE.COM 34



Anotacion Digital (Béisbol y Softball)

Manual de Usuario

REGISTRAR OUTS RAPIDOS (JUGADAS COMUNES)
» Para economizarnos tiempo y hacer las jugadas comunes mas rapidas y
d"ﬂr dindmicas, EC-SCORE ofrece la opcién "ANOTACION RAPIDA".
Mﬂ Esto no es mas que tener ya pre-determinada la jugada y con solo pulsar
un botdn se asigna el out y las posiciones que intervienen en el mismo.

Para este ejemplo vamos a anotar el mismo out con un rodado que atrapa el 3ra base y
hace el out por la via 53.

Lo primero es pulsar la pestafia ANOTACION RAPIDA

ANOTACION RAPIDA

Roling 4-3 ?

Ya en este caso, como mencionamos anteriormente,
no es necesario marcar las posiciones que intervienen
en la jugada porque esta sobreentendido que es un
out por la via 5-3.

TIPO DE OUT

Roling 6-3
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REGISTRAR UN ELEVADO (FLY) DE OUT A LOS JARDINES (OUTFIELD)

Continuando con otro ejemplo de cdmo anotar outs, vamos a mostrar la
errerreeeTy . s . . .
6 T anotacion de un elevado (fly out) al jardinero central (center field).

Como es natural, siempre que es un out, debemos pulsar el botdn correspondiente.

Luego aparecera la siguiente imagen:

Toque cada posicion en el mismo orden
TIPO DE OUT ANOTACION RAPIDA enque se realizo la jugada

Lo primero es pulsar el Tipo de Out (Rodado)

3er Strike Caido Doble Play

En este caso, pulsamos la posicidn que hizo el
OUT (CF), la cual se marcara con una PELOTA,

.
. @4 Ok.
Triple Play y finalmente pulsamos para finalizar
la jugada.
= Y en caso que queramos borrar las posiciones
X Pulse Aqui para Cancelar Jugada
de la jugada, pulsamos A9y °0- |
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REGISTRAR UN PONCHE

r ! Para finalizar esta tanda de ejemplos con tipos de outs, vamos a ver
d”’“”T rapidamente cuan facil es registrar un out de ponche (el cual puede ser
.m!‘!-»m,, poche cantado o ponche abanicado).

o

Como es natural, siempre que es un out, debemos pulsar el botdn correspondiente.

Para anotar un out por ponche, es tan simple
como identificar si el ponche fue TIRANDOLE o
CANTADO.

TIPO DE OUT ANOTACION RAPIDA

3er Strike Caido

Ponche
Tirandole

Linea de Out

Out por otro
motivo

Fly de Sacrificio

Toque de
Triple Play

La aplicacidn por si misma se encargara de la
anotacién correspondiente.
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VER LAS ANOTACIONES (BOXSCORES)

EC-SCORE nos brinda la facilidad de, en cualquier
momento, ver las anotaciones del partido.

Pulsando el botdn que vemos mas arriba, podemos acceder a una pantalla, la cual nos
dara informaciones muy valiosas sobre los datos del juego que vamos anotando.

RIFEROS DE COCHINO
BATEADO... PITCHERS
Jugador

A

DEFENSA

Oliver Diaz

Wagner Encarnacion

Carlos Lachapel

1

1

1

Oliver Ant Mejia 1
Girbel Mordan 1
1

1

1

1

1

Ronny Encarnacion

Jose F (El Bufalo) Martine

Hamilton Patrocino

1
2
3
4
5
3]
7
8
9

Yimy Ortiz

=

Franklin Kiki Ortiz

' Subir Juego Pitchers de

Internet Records
Nota: Esta pantalla posee dos pestaiias principales:

Una para el equipo visitante y otra para el home
club, y solo debemos pulsar la que deseamos ver.

La pantalla anterior se conforma
por varios elementos y opciones,
pero para seguir con los ejemplos
anteriores, les mostramos como
podemos ver los tres (3) outs que
registramos, simplemente
pulsando el nombre del equipo
correspondiente y pulsando la
pestafia "HOJA DE ANOTACION'.

El 1er out fue un rodado de 3ra a
1ra (5-3)

El 2do out fue un elevado (fly out)
al jardin central (F8)

Y el 3er out fue un ponche
tirandole.

En esta misma pantalla tenemos
otras pestafias como son:
Permite ver la
BATEADO..  actuacién de
bateadores.

Permite ver la
actuacion de

PITCHERS
lanzadores.
Permite las jugadas
defensivas.
DEFENSA
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REGISTRAR BATEADOR EN BASE

Registrar un bateador en base es tan facil y sencillo como registrar los
..iBﬂEE,.. outs.
: La Unica diferencia es que debemos pulsar el boton "EN BASE™ y seguir
las instrucciones de la ventana que aparecera posteriormente.

Légicamente, existen diferentes maneras de que un bateador llegue a "enbasarse”, y el
cuadro de mas abajo nos muestra dichas formas.

Al pulsar el botén de "EN BASE™, la app siempre nos va
a presentar en nombre del jugador, y mas abajo las
diferentes opciones para seleccionar de qué manera
llegé a base dicho jugador.

E CASTILLO SE ENBASA POR:

Bases por Bolas

Bases por Bolas .
Intencional

Fielder’'s Choice

Doble

Golpeado por el
Pitcher

Interferencia del
Catcher

Ponche con
PassBall

Triple

Infield Hit (Hit al
Cuadro)

En base (Ponche
Wild Pitch)

Sacrificio con
Error

Sacrificio
Fielder's Choice

Toque de Hit
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Veamos un ejemplo de cdmo registramos un corredor en primera que llega a base por
sencillo.

Esto es tan simple como hacer dos simples topes.

Luego de pulsar el botén de "EN BASE",

~BASE_.~

simplemente seleccionamos el botén

“SENCILLO".

Automaticamente, el corredor llega a la lera
base y es representado por una figura que
emula un corredor ocupando dicha
almohadilla y a la vez el nombre de dicho
corredor, como podemos ver en la grafica de
abajo.

riyle
Hs¢ !
Infield [ (Hit al
CuLl D)
En bas™® onche

Wild Pitch)

F ]

Sacrificio con
Error

E CASTILLO SE ENBASA POR:

Bases por Bolas
Intencional

Bases por Bolas

Fielder's Choice

Sencillo Doble

T E—
Golpeado por el
Pitcher

Interferencia del
Catcher

Ponche con
PassBall

Sacrificio
Fielder's Choice

Toque de Hit

Anotacion Juego: 2/12/22 ‘ (<) '

Galenos de
o Baez o

3 |Boris (Kilon) Matos-17
Wilmin Batista-13

VARIOS - BoxScore

? Salir Deshacer () E’] Opciones

_‘t Toda la Honra y Gloria a Dios.!!! JL
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REGISTRAR BASE ROBADA

Registrar una "Base Robada™ (BR o SB), al igual que las jugadas anteriores,
también es bastante facil y simple en EC-SCORE.

Con el simple hecho de tocar la figura que representa el corredor que
estd en la base, aparecerd una ventana con varias opciones, entre la
cuales esta "BASE ROBADA".

La ventana que aparece luego de tocar la | Una vez tocado el botéon “Base Robada” el
figura del corredor es la siguiente: corredor pasa a la base siguiente como se
muestra a continuacion:

UE HACE EL CORREDOR? I CORREDOR EMERGENTE

Quitar Base AIL‘Jase

ks (.h jlegal Base Robada
pitcher)
Pass Ball
Wild Pitch OUT (Intento Robo Base)

OUT (Tratando de Sorprendido por el
Avanzar) Pitcher

Yesowi'w
s de
Cochin

Emilio
Castillo

icheos J\G‘egg &
8

@ Pich @

' eos |

b Pulse aqui para CANCELAR Jugada

DIFERENTES ACCIONES CON CORREDORES EN BASE.

Asi como registramos una base robada en el ejemplo anterior, esta misma accién es la que
realizaremos para otros movimientos posibles por corredores en base, las cuales
mostramos en la grafica siguiente:

QUE HACE EL CORREDOR? CORREDOR EMERGENTE Cada una de estas opciones tiene un objetivo
especifico (como su nombre lo indica), algunas
Quitar de la Base Alcanza base son para avance del corredor por algin motivo
y otras son para ponerlos outs en las bases.

Balk (Mov. ilegal

pitcher) Base Robada

Pass Ball
OUT (Intento Robo Base)

Pero, hay una de ellas en especial

. Quitar de la Base
denominada , lacual es

usada en raras ocasiones cuando al terminar
una entrada se quedan las figuras de los

Wild Pitch

G s SSpEsnd aepeasl corredores en las bases, y por lo tanto la
vanzar) Pitcher . .
utilizamos para quitar los corredores de las
b Pulse aqui para CANCELAR Jugada bases.
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COMO REGISTRAR UN ERROR QUE PROVOCA QUE UN CORREDOR AVANCE SIN UN

BATAZO.

Pasa con mucha frecuencia, que un corredor estando en base avance por varias razones, sin
necesidad que previamente haya un batazo.

Aqui daremos una demostracidon con un simple ejemplo:

1) Supongamos que tenemos a 4) De Inmediato nos pregunta a
Oliver Diaz corriendo en 1Ira. qué base llego el corredor luego
(Pulsamos la figura del corredor) del error...Y 5) luego el motivo del

avance del corredor
Que hicieron los corredores en base?

Motivo de avance del corredor

2) Nos sale la
ventana habitual
con las diferentes

Por Batazo o JUGADA

Quitar ¢

Por NUEVO Error

opciones (
Balk (I iegal 7
i 9 ° pulsamos Defensivo
“Error-). o
) 3. Por el Mismo Error
Pass Ball -

Toc.ue posicion enque se realizo EL ERROR 3) Pulsamos la | 6)Y finalmente, nos da a elegir
posicion del si el error fue en Tiro o en Fildeo.
cuadro que EL ERROR FUE...
cometio el
error (en
nuestro :

. En Tiro
ejemplo fue el
lanzador,

7) Y el corridor pasa a 2da.

osicion 1 ; i
P ) A Oliver R
Pimer  Diez  Tneoar
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QUE PASA CUANDO REGISTRAMOS UN HOMERUN (CUADRANGULAR)

El cuadrangular o homerun, es el batazo mds largo de un juego pero es la
anotacién mas corta para EC-SCORE.

Siguiendo con el ejemplo anterior, aprovecharemos para registrar un homerun del bateador
siguiente, y asi ver otras opciones luego de dicho registro.

Asumiendo que el siguiente bateador conectd
un homerun, la pizarra cambiaria de la
siguiente manera:

al = 2 ™M ©100 % =) 8:04

Anotacion Juego: 2/12/22 | & ‘

Riferos de
Cochino

3 |Boris (Kilon) Matos-

Galenos de 2

ouTS
Baez 0

Baja 1]

P e @)

' e0S|E

B Matos

Es importante resaltar que toda jugada que
registra EC-SCORE es automaticamente

computada internamente sin la intervencion
del anotador.

BoxScore Juego: 2/12/22 | & ‘

&

GALENOS DE BAEZ

o

RIFEROS DE COCHINO

1 |Emilio Castillo 1B 1 |H1-BRCA
2 |Richard F Encarnacion 2B 1 |HR
3 |Boris (Kilon) Matos 3B 1 A
4 | Wilmin Batista ss 1 \
5 |Papito Matos Feliz LF \
6 |Yeury Encarnacion Chala: |CF ‘I- —
7 |Alfredo Martinez RF 1
8 |Erick Mejia DH 1
9 |Yofrailin Garcia c 1

10 |Fernando (Nandito) Antui |P 1

11 |Emilio Baez 1

En la figura anterior vemos con la opcién
“"BOXSCORE” como podemos confirmar la
anotacion de la jugada del Homerun con un
corredor en base.
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COMO REGISTRAR UN DOBLE PLAY
El doble play lo podemos registrar de dos formas, dependiendo de las
Doble Play posiciones del cuadro involucradas en el mismo.
Una de ellas es pulsando el botdon "Doble Play”, y otra manera es ir a
la pestaiia de Jugada rapida.

Anotacidn basica de un doble play via 6-4-3. Luego de pulsar "OK™ nos presenta la siguiente
ventana preguntando qué hicieron los
corredores que estaban en base:

Que hicieron los corredores en base?

Toque cada posicion en el mismo orden
enque se realizo la jugada

BATEADOR
Boris (Kilon) Matos

W Pasa a 2da

Aqui pulsamos el botén “Es Puesto Out”, para
determinar como anotar el out del corredor
que fue forzado con el doble play, a lo cual le
anotaremos la via 6-4.

Nota: Generalmente, cuando hay corredores
en base y para terminar o completar una
jugada tenemos que pulsar el boton siguiente:

Terminar la Jugada

La otra manera de registrar este doble play es pulsando la pestafia "ANOTACION RAPIDA"

TIPO DE OUT CANOTACION RAPID

Y luego pulsar el botdn siguiente:

Doble Play 6-4-3

Y de esta manera se registraran las anotaciones de la misma manera.
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QUE HACER CON LOS CORREDORES LUEGO DE UN BATAZO CON ERROR EN LA

JUGADA
Una de las jugadas a tener mas conciencia al momento de registrarla es cuando un bateador
llega a base por algun error defensivo y encuentra corredores en las bases.

Veamos esto con un ejemplo que presentamos a continuacién con la siguiente situacién:

Como vemos en la siguiente imagen, estd al Inmediatamente, nos aparecerd una ventana

bate” Encarnacion ', y corre en 1ra “Papito donde pulsaremos la posicién del campo que
Matos™. cometio el error (en nuestro ejemplo 3ra
base)

Pulge la Posicion la cual se le carga el Error.

Encarnacion

Alalana

Ahora, supongamos que “ Encarnacion
batea una rolata por 3ra en la cual es
cometido un error por el 3ra base:

La secuencia de anotacion de esta jugada
seria la siguiente:

Pulsamos el boton:

En la pregunta de como se
enbasa, pulsamos el boton:

Como hemos visto en ejemplo anteriores, cada vez que se anota una jugada y hay corredores en

las bases, EC-SCORE pregunta qué pasa con dichos corredores:
> |
;‘.—
DE 1RA BATEADOR
Papito Matos Feliz

Motivo de avance del corredor EL ERROR FUE...

X Por Ba o JUGADA

En Tiro Fildeo

Por N rror

4\, Por el Mismo Error

Con el error el corredor pasa a Seleccionamos “Por el mismo
2da. error” y asi no duplica el error
por la misma jugada.

Finalmente pregunta si el
error fue en Tiro o en fildeo.
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COMO REGISTRAR UNA JUGADA DE SELECCION (FIELDER’S CHOICE)
La jugada de seleccidn o fielder’s choice es quizas la
jugada que mas puede confundir a un anotador digital.

Fielder's Choice

Muchas veces, pensamos que debemos usar la opcién de
“"OUT" pero no es asi.

En una jugada de seleccion o fielder’s choice debemos usar la opcion "EN BASE", ya que
el BATEADOR no fue quien fue puesto out realmente, sino uno o varios de los corredores
gue estaban en base al momento de la jugada.

Entonces, luego de pulsar la opcién de “ fielder’s choice ”, la misma app EC-SCORE ird
preguntando (como hemos ya visto en ejemplos anteriores, qué corredor fue puesto out
en la jugada de seleccion).
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OPCIONES DEL MENU “"VARIOS™

Este botdn, ubicado en la parte inferior de la pantalla

VARIOS principal de anotacién, podemos encontrar opciones
miscelaneas que se presentan en un juego de pelota.

A continuacién, presentamos las diferentes opciones que nos brinda este menu, y las
cuales detallaremos sucesivamente.

Termina una entrada, aunque no se haya producido el 3er out de
la misma. (utilizado mayormente en pequeiias ligas).

- Terminar Entrada

i Jugada de movimiento ilegal del lanzador, los corredores
Boc del Pitcher | ,,.nzan.

Marcar error en un batazo de elevado en zona foul. (se le anota
ﬂ Error en Foul Fly | error al defensor correspondiente).

Aplica la regla de colocar corredores en base. Regla utilizada

' n H "
-:'f B mayormente para agilizar juegos en entradas extras.

Esta opcion adelanta la terminacion del juego de manera manual
o Terminar Juego | por algiin motivo especifico.

Salta el bateador de turno por el siguiente.
‘Saltar Bateador

Retrocede el bateador de turno por el anterior.

*. Retrocede un(1) Bateador

- ________________________________________________________________________________________|
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COLOCAR CORREDORES EN BASE (PUNTO DE DESEMPATE O MUERTE SUBITA)

(g n el
-:!I“ Regla de "Muerte Subita

Como lo definimos en el tema anterior, Esta es una regla
utilizada mayormente para agilizar juegos en entradas extras.

EC-SCORE, no solo te permite utilizar esta regla, que mayormente el objetivo es colocar el
bateador ultimo out de la entrada anterior y colocarlo en la 2da base al comenzar una
entrada especifica, sino que también nos da la libertad de colocar corredores en todas y
cada una de las bases si asi lo deseamos, ajustdndose a los reglamentos que pueden variar
entre ligas de béisbol o softball.

Una vez pulsado el botén "REGLA DE MUERTE SUBITA", nos aparece la siguiente pantalla:

Punto de Desempate & |

1. Seleccione un corredor

o
Lachapel
Carlos

i\ LIMPIAR

{NTnguno} [M‘Ing une)

O,

Esta pantalla nos presenta una serie de
opciones, aunque la primera opcion siempre
serd la de colocar el ultimo out bateador de la
entrada anterior, y en este caso ya estd
seleccionada por defecto y lo unico que

el ultimo debemos hacer es pulsar el boton "ACEPTAR”
e G2 y automdticamente el corredor es colocado en
la 2da base sin outs.

Podemos notar que tenemos la opcion abierta

(Ninguno) para colocar cualquier jugador del roster del
Diaz Oliver En Juego equipo (ya sea que esté en juego o esté en la
Encarnacion Ronny  En Juego banca).

Encarnacion Wagner En Juego

> .
_- el corredor anota en carrera, la misma es

Es importante recordar que en éstos casos, si

Martinez Jose F (EI'1 En Juego inmerecida para la labor particular del
Mordan Girbel En Juego lanzador, pero al jugador se le apunta la
Ortiz Franklin Kiki En Juego carrera anotada y vale para sus estadisticas
Ortiz Yimy En Juego personales.

Patrocino Hamilton En Juego

Betances, Yeico Banca

Connor, Raiker Banca

X cancelar T Aceptar
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QUE HACER CUANDO UN JUEGO TERMINA

Cuando un partido termina, ya sea automaticamente o por alguna otra razén, EC-SCORE
nos da la oportunidad de seleccionar manualmente los lanzadores de records y ademas
del pitcher con el juego salvado si asi lo fuere.

Al terminar un juego, nos apareceran los siguientes mensajes y pantallas:

Victoria para Visitante: Riferos de Seleccione el Pitcher Ganador
Cochino

L/ :
1H0mer0 Pujols

Automdticamente nos presenta el
equipo ganador.

Desea Actualizar los Pitchers de
Records? 1

Seguidamente nos pregunta si deseamos
colocar los lanzadores de records.

Resumen de Picheo | & ‘

E>< Selecionar Pitcher Ganador_»

Homero Pujols

E>@:cionar Pitcher Per@

Amauris Pimentel

E> @ic}nar Juego S@

2

Este cuadro aparecerd tanto para seleccionar el
Nombre Pitcher que Salva Partido pitcher ganador, el perdedor y el juego salvado.

2

Aceptar Cambios y Salir

Luego de seleccionar los pitchers de
records, pulsamos el botéon "ACEPTAR
CAMBIOS Y SALIR™
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LAS SUSTITUCIONES DE JUGADORES
En un juego de equipo como el béisbol, las sustituciones son fundamentales, y EC-SCORE
tiene eso muy claro y por lo tanto le brindamos atencién especial a este tema.

Los tipos de sustituciones pueden ser de varios tipos:

e Bateador Emergente
e Cambio de Pitcher

e Sustitucion defensiva
e Corredor Emergente

Cada una de este tipo de sustituciones las podemos realizar de dos maneras:

A) Pulsando la figura en el terreno que representa al pelotero (ya sea bateador

)
G
corredor en basellim o jugador en la defensa (incluyendo el lanzadori##) y nos
aparecera la siguiente ventana:

Hoy de:

Batea para 417 con 0HR 5
CE y 357.14 de OBP

Sustituir

Si finalmente deseamos sustituir al jugador, pulsamos el botén "SUSTITUIR", de lo

contrario pulsamos el botc’mﬁ

B) Yendo al Lineup (Alineaciones), seleccionar el jugador correspondiente y

pulsar el botén de sustituciénB, y nos aparecera la siguiente ventana:

Desea sustituir a Wilmin Batista 13?

No

- ________________________________________________________________________________________|
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COMO COLOCAR UN CORREDOR EMERGENTE
Un corredor emergente es también una sustitucion, pero difiere un poco por la manera en
que nos aparecen las diferentes opciones.

Cuando pulsamos un corredor en base, nos Luego de pulsar la pestana "CORREDOR
aparece el siguiente cuadro de opciones: EMERGENTE", nos presenta la opcion de
sustituir al corredor.

CORREDOR EMERGENTEZ

QUE HACE EL CORREDOR?

OUE HACE EL CORREDOR? | CORREDMOR EMERGENTE

Quitar de la Base

Balk (Mov. ilegal
pitcher)
“ A= _ corredor Emergente

Wild Pitch OUT (Intento Robo Base)| w MNo
OUT (Tratando de Sorprendido por el
Avanzar) Pitcher

En todos los casos de sustituciones, nos aparecerd una lista de los jugadores en roster donde

Elegir
seleccionamos el jugador sustituto y finalmente pulsamos el boténH.

COMO VER TODAS LAS SUSTITUCIONES REALIZADAS EN UN JUEGO

En cualquier momento que deseemos ver en detalle todas las sustituciones que se han
realizado en un juego, lo Unico que tenemos que hacer es dar pasos que mostramos a
continuacion:

[’} Opciones .
Pulsamos el botonk=s , v luego en las opciones que aparecerdn pulsamos el botén

ﬂ\fer Sustituciones . . .
, donde inmediatamente podemos ver una pantalla como la siguiente:

L. = En esta ventana podemos ver el jugador sustituto
Sustituciones en el Juego ® ‘ y a quién sustituyd, la entrada (Inn) donde se
realizo la sustitucion, y el tipo de sustitucion.

Sustitucion Inn tipo
P Alexai Batista par Oliver Ant Mejia 2 Bateador Emergente
Amauris Pimentel por Wilmin Batista 2 Cambio Defensiva
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RESUMEN DE LO QUE PODEMOS VER Y HACER CON EL BOTON "OPCIONES"

E’] Opciones

anotacion digital.

Como su nombre lo indica, aqui encontramos diferentes opciones
muy valiosas e interesantes para el buen desenvolvimiento de la

A continuacion, presentamos las diferentes opciones que nos brinda este mend, y las

cuales detallaremos sucesivamente.

- Descargar Estadisticas Jugadores

Nos permite descargar desde el
servidor las estadisticas de la serie
actual de los jugadores en el partido.
Esta herramienta es muy util para los
narradores de los partidos.

@ Aplicar FortFiet

Permite la ejecucion de un fortfiet en
caso de ser necesario.

ﬂ Ver Sustituciones

Nos permite ver todas las
sustituciones que se han realizado
durante un juego.

~ Refresca/Reanunda Juego Terminado

Esta opcion es utilizada para
reanudar un juego que ya ha
concluido y deseamos continuar el
mismo.

Va a la pantalla de las alineaciones

= . .
=== Ver Alineaciones | de los equipos.
Va al Boxscore del juego.
BoxScore
Nos permite ver y modificar los
Q Parametro del Juego | pardmetros del juego (entradas,

nombre drbitros, etc)

Ultimo Out y Prox. 3 al Bate

Nos presenta el ultimo out de la
entrada anterior y los préximos tres
bateadores de la entrada siguiente.

. Play by Play

Esta es una poderosa herramienta de
EC-SCORE ya que nos presenta
jugada por jugada desde el inicio del
partido, y ademds nos permite
modificar algunas jugadas y otras
opciones entre jugadores, las cuales
veremos mds adelante en este
tutorial.
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CONTEO DE LANZAMIENTOS (PICHEQS)
Esta interesante opcion es incorporada a la app EC-SCORE ya que su uso puede ser muy
valioso dependiendo del tipo de liga que la requiera y puede estar disponible.

Esta opcidn es mayormente usada en béisbol profesional y en las pequefias ligas en donde
el limite de picheos por lanzadores es controlado y muchas veces es una regla
principalmente para la proteccidn de los nifios lanzadores.

Estd representada por los siguientes botones:

F Antuna
Pitcheos por Entradas

Este boton nos permite ver la cantidad
total de picheos entrada por entrada y a

- - ! INN B S T
la vez nos dice la cantidad de Strikes y 1 ol 3| 3
Bolas, presentados en una venta como la > ST
siguiente:

»Total 0 4 4
Al pulsar este boton le estamos
adjudicando un picheo de “Bola” al icheos Juego Pighieos Turng

¥

lanzador. 3 < 2
1

Al pulsar este boton le estamos o |
adjudicando un picheo de “Strike” al
lanzador.

Este cuadro nos Este cuadro nos
da la informacion | da la informacion

del total de del total de
Al pulsar este boton le estamos | picheos en el picheos en el
adjudicando un foul, juego, contando turno actual,
lo cual cuenta automdticamente como un | g5 polas y strikes. | contando las
picheo de “Strike™ al lanzador. bolas y strikes.

Algo a tener en cuenta, cuando llevamos el conteo de bolas y strikes, es que si un
bateador llega a cuatro (4) bolas pulsadas en un turno, éste va automaticamente para la
1ra base. Y del mismo modo si el conteo de Strikes llega a tres (3), el bateador es
ponchado de manera automatica.

DESHACER JUGADAS

Ningun ser humano es perfecto... Y es precisamente por esto que EC-
(135, ET3-T SCORE nos brinda la facilidad de tener esta poderosa herramienta de
poder pulsar el botén "DESHACER” o echar para atrds las jugadas ya
sea por una equivocacién al anotarla o por cualquier otro motivo.

Es importante apuntar, que esta opcidén también deshace el conteo de picheos en caso de
gue éstos se estén tomando en cuenta en la anotacién.
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VER LA PIZARRA DE MANERA RAPIDA

i —— Este botdn es usado en caso de que queramos visualizar
SR T— PIZARRA rapidamente la pizarra completa del juego... Al pulsar esta
-l A opcion nos abre una ventana como la siguiente:

VER EL RESUMEN POR ENTRADAS DE TODO EL JUEGO

Este botdn nos permite ver el resumen entrada por entrada de
cada equipo en lo que se refiere a Carreras, Hits, Errores y
Corredores Quedados en Base.

Al pulsar este boton nos aparece una
ventana como la siguiente:

En este ejemplo, tenemos que el equipo Galenos de
Baez, en la 1ra entrada anoto dos (2) carreras,
conecto un (1) hit, el equipo contrario cometio un (1)
error, y se quedo en base un (1) corredor.

Galenos de Baez

En el caso que deseemos ver el resumen del equipo
contrario, simplemente pulsamos el boton:

Y para cerrar la ventana, simplemente pulsamos:

VER ACTUACION ENTRADA POR ENTRADA, DE LOS TRES PROXIMOS BATEADORES

Esta es una opcién que se consulta tocando uno de los tres proximos bateadores, como vemos
mas abajo:

Anotacion Juego: 2/12/22 En este ejemplo vemos que
Galenos de > Richard Encarnacion en la 1ra
Baez 7 7
entrada conecto un Jonron y
en el juego lleva dos Carreras
Empujadas.

Richard F Encarnacion
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OTRAS TRES (3) OPCIONES EN EL BOXSCORE

Ya vimos en un tema anterior algunas de las opciones que nos brinda la pantalla cuando
pulsamos el botdn:

BoxScore

En esta misma pantalla nos encontramos con otras opciones igual de importantes, las cuales
detallaremos a continuacioén:

BoxScore Juego: 2/12/22 ‘ & |

A continuacion, una breve descripcion de cada
una de las opciones:

Corregir Jugador Equivocado

Luego de iniciado un juego e incluso después
de concluido, nos podemos dar cuenta que
cometimos una equivocacion y pusimos un
jugador por otro... Esta opcion nos permite

RIFEROS DE COCHINO GALENOS DE BAEZ . g . .
K corregir dicho error sin necesidad de volver
I? \ atrds. (veremos un ejemplo mds adelante).
BATEADO.. PITCHERS HOJA AN..  DEFENSA
T Jugador AB CA H H1 H2 2
' Subir Juego
> 1 |Oliver Diaz 1 00 0 0 l Internet

2 | S D ] 010 |0 [0 ('} FEsta es una de las opciones mds importantes
3 (caos pachapa |1 olo lo lo || de EC-SCORE, ya que es donde nos permite
subir el juego a la base de datos en el Servidor
Alexai Batista 1 ot |1 [0 || deInternet, que es donde realmente se podrd

| |
4onverAmMejia| oo Jo fo |

acceder para ver las estadisticas acumuladas
de toda la liga. (veremos un ejemplo mds
5 |Girbel MorﬂQJ — 0|0 |0 0 ( ade[ante).

GRomyEncu'n\/OO o |0 |1

\V4 /A"l Pitchers de

% ||| S| &

Records

= Corregir Jugador Equivocado
Esta opcion realmente ya la vimos en temas

anteriores, y la misma sucede cuando
concluye un juego y debemos colocar los

pitchers de records.

Pero EC-SCORE nos brinda la facilidad
mediante esta opcion de cambiar en
cualquier momento la decision de dichos

pitchers en caso de ser necesario.

' Subir Juego A"l Pitchers de
Internet ~ ik Records
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COMO CORREGIR UN JUGADOR EQUIVOCADO
Como vimos en el tema anterior, esta opcién la

C{}rl'egi[ Jugador EqUiVDCHdO encontramos en la pantalla del boxscore del

juego.

La manera mas simple de entender esta opcion es con el siguiente ejemplo:

Lo primero es ir a BOXSCORE y localizar al Luego de pulsado el botén

jugador que vamos a corregir (en nuestro correspondiente, aparecerd el siguiente

ejemplo: Girbel Mordan)... Y luego pulsamos el | mensaje, el cual nos llevard a una pantalla

boton “Corregir Jugador Equivocado ™. para seleccionar el jugador correcto.
.

. ’ Esta opcion CORRIGE el haber
o & entrado al jugador Girbel Mordan en

RIFEROS DE COCHINO GALENOS DE BAEZ vezide otroljfigador. fiEeESal Bt e2

/& el Jugador correcto?
A1 K

BATEADO.. PITCHERS HOJA AN.. DEFENSA
Jugador

Localizamos al jugador correcto:

1 |Oliver Diaz 1 oo |0 |0

Cristian Soto

=
=
[=]
[=]
[=]

2 |Wagner Encarnacion

César Gustabo Soto
3 |Cerlos Lachapel gowerysoto

iy
=
(=]
[=]
[=]

Alexai Batizta 1 ol li o Aparece un mensaje de confirmacion...

Toda la Actuacion en el juego actual
de Girbel Mordan sera asignada a

4 |Oliver Ant Mejia |0 olo [0 |o

Duary Soto ...Desea continuar?

5 |Girbel Mordan

—ry
=
(=]
(=]
=

No H QK

Y finalmente se realiza la correccion.

6 [Ronny Encarnacion

=
=
(=]
(=]
=

ol 4 e

\Qammmqu o | ojo |o o

5 |Duary Soto 1 00 i} 0

= Corregir Jugador Equivocado

6 |Ronny Encaracion |1 oo |o |0

' Subir Juego /1 Pitchersde
Internet s Records
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COMO SUBIR UN JUEGO AL SERVIDOR (INTERNET)

T

Subir Juego
Internet

Es bueno apuntar que, a pesar de su facil uso, ésta es una de
las opciones donde debemos tener mas precaucién al subir
los juegos y evitar errores como repeticiones de los mismos.

(veamos paso a paso, un ejemplo a continuacion).

1 Nos hace la advertencia de la conexion a
internet.

Asegurese de estar conectado a
Internet, de lo contrario la App se
Cierra... Tiene Internet?

oK i

|

2 Nos comunica que la conexion fue establecida.
Conexion ESTABLECIDA con el

Mo

Servidor.!!! Pulse Ok para continuar.

QK

B

3 Nos solicita Codigo de Usuario, Clave de

acceso y por ultimo pulsamos el boton ENTRAR.
Codigo de Usuario

Clave de Access

|

Cancela »

Entrar

6 Seleccionamos el tipo de serie que vamos
a crear.

SR ->Serie Regular (-
SM -=Serie Semi-Final @
SF ->Serie Final >
@Serie Especial > ()
IM -=Intercambios D
ancete

Manual de Usuario

Datos de la Nueva Serie

2022-04
CATEGORIA: General

El cédigo de
cada serie se

SE ->Serie Especial

fio Serie: crea de
sescripelon: Serie Especial 2022-04 manera

) ! ! automadtica.
sedicada ne | HAMN Perez| Vv (2022_04)

Q o

4 Este mensaje es enviado como advertencia
cuando se detecta si un juego ya fue subido. (ojo
con esto)

Este juego ya fue subido al servidor
de internet...Esta seguro de volver a
subirlo?

8 Finalmente, nos hace Ila siguiente
pregunta de confirmacion:

Desea agregar esta Serie e Incluir

este Juego en ella?

J Mo OK

I

Al Pulsar "OK™ se agregan la nueva serie y el
juego (simultaneamente).

5 Aqui
podemos
seleccionar
una de las
series ya
existentes
o crear una
nueva (en
nuestro
ejemplo,

Selecclone la Serle a la que
perteneos e5te jusgoe

NUEVA).

9 Y podemos ver el resultado en la siguiente
imagen:

Caodigo Categorla Tipo Serie Descripelon Serie

Serie Espec Serle Especial 2022-04

Ganador Perdedor

In Galenos de Baez . Rifieros de Cochim I
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OPCIONES EN LOS PARAMETROS DEL JUEGO

: ) Este botdn, el cual ya hemos visto en temas anteriores, es el que
[’] ELELLLY  (samos para acceder a la opcién de “PARAMETROS DEL JUEGO", la

cual estd representada por el siguiente botén:

'o Parametro del Juego

Y, una vez pulsada esta opcidn aparece una ventana con varias pestafias, las cuales nos
facilitaran introducir los principales parametros del juego, como detallamos a continuacion:

DATOS DEL JUEGO DIRECCION g Tipo de Batazos, direcclon, intesidad,
pEEATAZOS & distancia
OTROS ARBIT... OTROS Cuando cotejamos esta opcion, le
estamos diciendo a EC-SCORE que nos
g 2/12/22 . permita almacenar la direccion y
estaoio  Sabana Larga, Ocoa contundencia de cada batazo conectado.

De ésta manera, cada vez que se conecte
un batazo (sea Out o safe), aparecerd un

cuadro como el siguiente:

Toque la pelota segun la direccior & |
batazo I

arsirowp Juan Pérez

¢INNINGS 6

DIRECCION Tipo de Batazos, direccion, intesidad,
DE BATAZOS distancia

Conteo

Limite
Picheos N2

PICHE0S Picheos

Cantidad:

Intercambio

. HomeGlub Riferos de Cochino Vs Galenos de Bae

@ Aceptar

La pestaiia principal de denomina "BASICOS™, y
como su nombre lo indica, son solos parametros
bdsicos de un juego, como: Fecha del Juego,
Nombre del Estadio, Nombre del Arbitro
Principal, Cantidad de Innings (entradas) a la
que estd pautada el juego.

PICHEDS Conteo W Limite

Ficheos Picheos Cantidad:

m SUABE
@® oo

m MEDIANO «. FUERTE
® - @ - & -

En este ejemplo, el batazo fue por el
Central, un elevado PRUFUNDO.
Para terminar pulsamos "OK".

En esta parte, le estamos diciendo que controle
la cantidad de picheos por lanzador, (en este
caso 60).

En las otras pestaiias de esta ventana,
accedemos a otros datos como el nombre del
resto de los drbitros, nombre del Anotador,
Asistencia, tiempo de juego, etc.
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OPCIONES EN EL PLAY BY PLAY (JUGADA POR JUGADA)

.Play by Play Como ya mencionamos, ésta poderosa herramienta de EC-SCORE
nos presenta jugada por jugada desde el inicio del partido, y ademas
nos permite modificar algunas jugadas y otras opciones.

A continuacidn, mostramos una pantalla para ilustrar cémo EC-SCORE muestra el "PLAY BY PLAY":

‘ ® | A continuacién explicamos las opciones en
L ! pantalla:

Play By Play

Inning: 1 v@ Ir Inning: 1 Cp Ir

Riferos de Cochi E Galenos de B: 1 m

Pulsando la flechita, nos permite ir

M ?5[:‘;‘;' Diaz falla con Roling|5-3 - directamente a una entrada especifica,
. eligiendo dicha entrada en la siguiente
H i uts:|
P Fernando (I B Oliver Diaz g 1 ventana:

Riferos de Cochi ﬂ Galenos de Bz 1 m 1 ®

([Y] WagnerEncarnacion (F8) -

2 O
P Fernando (| B Wagner Encarr O”‘93
. ) 3
Riferos de Cochi E Galenos de B: 1 m
> Carlos Lachapel abanica 3er — P
! strike con Ponche Tirandole (K) ancelar ceptar
. Pulsamos la Entrada y luego Aceptar.

P Fernando (| B Carlos Lachapt O”‘S-B
Riferos de Cochi E Galenos de B: 1 : 44 4 > MHl
{[4 Emilio Castillo (E1) - o .

Nos permite ir jugada a jugada de adelante
P Franklin Kil B Emilio Castillo OUTS'-E hacia atrds y viceversa, y desde la 1ra a la

. - N ilti las doble flechitas.
Riferos de CochlGaIenos de B: 1 |GBaja ultima con las doble flechitas

. Emilio Castillo se apunta Base <
& Robada (BR) P . E Este boton es usado

P Franklin Kil B Richard F Enca m—n exclusivamente p araver {cfs
opciones de modificacion
de jugadas.

44 4 2 ]
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MODIFICACIONES DE JUGADAS POR LA VIA DEL PLAY BY PLAY

A sabiendas que los errores son de los humanos y que nunca es tarde para corregirlos,

una de las principales caracteristicas de EC-SCORE es la de las modificaciones de las jugadas,
especialmente cuando ya el juego esta avanzado e incluso después de haber terminado.

Pero, a pesar de todo, es importante saber que "NO TODO ES PERMITIDO EN EC-SCORE", ya
gue hay cosas que van en contra de la naturaleza y la l6gica del mismo juego.

Entre las modificaciones posibles, tenemos:

Cambiar un batazo de error por hit y viceversa, apuntar una carrera anotada (CA), eliminar
una carrera anotada, apuntar una carrera empujada (CE), colocar una carrera como sucia,
etc.

También, una opcidon muy interesante es la de recomponer de manera cronoldgica, la
actuacion de los lanzadores durante el juego.

Veamos a continuacién, a ver un ejemplo de cada uno de éstos casos:

CAMBIAR UN BATAZO DE ERROR POR HIT.
Es muy comun que un anotador, luego de apuntar un batazo como error tenga la
oportunidad de rectificar y cambiarlo por hit.

Como en la siguiente situacion que el bateador Emilio Castillo
llego a 1era por batazo de error, podemos posteriormente
cambiarlo por batazo de hit.

{4 Emilio Castillo (E1) -

pulsando el botén de modificaciones, nos aparecerd la ventana

siguiente:
Jugada Original

Emilio Castillo (E1)

Aqui nos presenta la jugada
original (E1, error del

CambiaLRer pitcher), y mds abajo una
@ '« serie de opciones posibles,
DEBIE la cual seleccionaremos la
Triple
o correcta y luego pulsamos el

boton "ACEPTAR CAMBIO".

Y nos saldra este mensaje:
Jugada Cambiada.

alir sin Aceptar
X ® d

Cambiar Cambio

Fielder’'s Choice
Sacrificio con Error
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CAMBIAR UN BATAZO DE HIT POR ERROR.
Este cambio de jugada es lo contrario de la anterior, obviamente, y se siguen los mismos
pasos.

La Unica diferencia es que aqui se pregunta qué jugador hizo el error y si el mismo fue en
fildeo o en tiro.

Como en la siguiente situacion que el bateador Emilio Castillo
llegé a 1era por batazo de hit, podemos posteriormente
cambiarlo por batazo de error.

o] Emilio Castillo Conecta
Sencillo (H1)
pulsando el boton de modificaciones, nos aparecerd la ventana
siguiente:
A Ol Aqui nos presenta la jugada
Emilio Castillo Conecta Sencillo (H1) . . . .
original (Sencillo-H1), y mds
Cambiar Por abajo una serie de opciones

Sencillo posibles, la cual
Doble

inle seleccionaremos "ERROR" y

@ « luego pulsamos el botén
“"ACEPTAR CAMBIO™~

ielder’'s Choic@
Sacrificio con Error

‘§‘ Salir sin . Aceptar
Cambiar Cambio

Finalmente, nos hace la pregunta de qué jugador hizo el error y

si el mismo fue en Tiro o en fildeo:
SELECCIONE EL JUGADOR QUE
COMETE EL ERROR

Jugador Pos | ID

EL ERROR FUE...

- ________________________________________________________________________________________|
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APUNTAR UNA CARRERA ANOTADA POR LA VIA DEL PLAY BY PLAY
Una carrera anotada, es posible apuntarla en un tipo de jugada de "ALCANCE DE BASE DEL

CORREDOR".

Como en la siguiente situacion que el
corredor Emilio Castillo alcanzé una base,
podemos posteriormente apuntarle la
carrera anotada L

. Emilio Castillo Alcanza base
g .
(ADV)

pulsando el botén de modificaciones, nos
aparecerd la ventana siguiente:

Desea Apuntar Carrera Anotada a

Emilio Castillo?

l Mo H OK
Y luego de pulsar “OK" se le apunta la
carrera anotada.

Carrera Anotada APUNTADA

N - i
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ELIMINAR UNA CARRERA ANOTADA, COLOCARLA COMO SUCIA (INMERECIDA) O

LIMPIA (MERECIDA), POR LA VIA DEL PLAY BY PLAY

Para cualquiera de éstas tres posibilidades, utilizamos el mismo procedimiento y que
todas tienen en comun que es una CARRERA ANOTADA.:

Como en la siguiente situacion que el
corredor Emilio Castillo anoto en carrera.

. | | e
o Emilio Castillo Anota en -
Carrera (CA)
pulsando el boton de modificaciones, nos

aparecerd la ventana siguiente:
Apuntar la Carrera como: <A

X

CARRERA LIMPIA

CARRERA SUCIA

® ELIMINAR CARRERA

Y podemos posteriormente cambiarla por
una de las opciones

- ________________________________________________________________________________________|
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APUNTAR UNA CARRERA EMPUJADA POR LA VIA DEL PLAY BY PLAY
EC-SCORE permite apuntar una carrera empujada posterior a una jugada solamente en
situaciones especificas como:

- El bateador haya bateado con corredores en base
- Que el bateador haya bateado para out, o recibido bases por bolas.

Como en la siguiente situacion que el
bateador Richard Encarnacion fallé con
rolata de 3ra a 1ra, con un corredor en base.

I
Richard F Encarnacion falla con -

o Roling 5-3 (5-3)
pulsando el botén de modificaciones, nos
aparecerd la ventana siguiente:
Desea Apuntar Carrera Empujada a

Richard F Encarnacion?

No H OK
Y luego de pulsar "OK" nos permite digitar la
cantidad de carreras empujadas para el

bateador.
rnando ‘l R all g
D % CE
E
av 1
anklin g

os de \.u;hi“ﬂa'o"” foDd 3 |zl

- e

- ________________________________________________________________________________________|
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RECOMPONER CRONOLOGICAMENTE ACTUACION DE LANZADORES EN UN JUEGO.
Esta es otra de las herramientas mas interesantes y poderosas con que cuenta EC-SCORE.

Una de las cosas que le puede suceder a cualquier Anotador es que no se haya percatado
de un cambio de lanzador en el momento indicado. Y es para este tipo de situaciones que
utilizamos esta opciodn, la cual ilustraremos con un ejemplo.

3 Al pulsar ‘OK’, nos aparece la lista de
jugadores disponibles para la
sustitucion:

1 Supongamos que el pitcher Franklin KiKi
Ortiz fue sustituido en la situacion que

muestra la siguiente imagen:
Play By Play ‘ & |
v @ Ir
Riferos de Cochi E Galenos de B: 3.
[Vl Yimy Ortiz (FO3) -

dn (| B Yimy Ortiz Outs:
E Galenos de B: 3 m
in Kiki Ortiz abanica 3er -
con Ponche Tirandole (K)

(1B Franklin Kiki O omsﬂ

Cfcaienosdo s o

Inning: 1

™ 0 Castillo Conecta Hity
~=%7a por error (H1E)
P ~

o Eranklin Kil P Emilio Castillo
e

Riferos de Cochi

E Emilio Castillo Anota en
Carrera (CA)

P B Richard F Enca

E Galenos de B: 3 |ZBaja

Outs:n
Riferos de Cochi E Galenos de B: 3 :

E Richard F Encarnacion falla con
Outs:n

Roling 5-3 (5-3)
P Franklin Kil B Richard F Enca

2 Pulsamos su nombre y aparece la siguiente
pregunta:

Desea sustituir al pitcher Franklin

Kiki Ortiz a partir de esta Jugada?

l Alexai Batista

Carlos Lachapel 14

4 Seleccionamos a Alexai Batista y
se realiza el cambio
Cambios realizados con Exito.!!

-
EC-SCORE hace el IMPORTANTE

recordatorio:
Recuerde... Colocar al Pitcher Actual

i o h
Esto consiste en ir a la alineacion del
equipo y colocar la "P~ de pitcher al
nuevo lanzador, en nuestro ejemplo:

Alexai Batista.
El play by play quedara de asi:

Riferos de Cochi E Galenos de B: 3 _

B- Emilio Castillo Conacta Hity -
avanza por error (H1E)
> Alexai Bati¢ k Emilio Castillo an

Riferos de Cochi

en Alineaciones.!!

E Galenos de B: 3 |ZBaja

Emilic Castillo Anota en -

)l Carrera (CA)

2 Alexai Batit+. Richard F Enca °““‘-ﬂ
Riferos de Cochi E Galenos de B: 3 :
E' Richard F Encarnacion falla con
Roling 5-3 (5-3)

Ouls:n

i" Alexai Batic* Richard F Enca
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Para concluir y completar el ejemplo anterior vamos a mostrar los pasos para colocar la "P”
de pitcher al lanzador Alexai Batista quien sustituye a Franklin KiKi Ortiz.

1 Luego de ir al “"LineUP",
seleccionamos al jugador Alexai
Batista

o

Riferos de Cbchino

Lo

2] 4 |AlexaiBat!

- AT - -

Es importante seialar que, antes del cambio de
pitcher, todas las estadisticas estdn asignadas
al dnico pitcher que estaba puesto en la
alineacion:

Como podemos ver en la imagen siguiente:

Oy

RIFEROS DE COCHINO

=

GALENOS DE BAEZ

N -
B - Ny

o] SRS
.m-ﬂ -~ PRe i - R

2 Luego seleccionamos la posicion de
Pitcher (P)

8.0

3 Pulsamos la flecha de “"OK™

Cuando volvamos a la pantalla de
anotacion, debera aparecer el
nombre del pitcher seleccionado:

BATEADO.. PITCHERS HOJAAN.. DEFENSA
Jugador 1P H [H CL BB K

" Franklinkikioriz (233 [3 |2 |2 |2 |a

EEHONS . " TOTALES... 233 3 |2 |2 |2 |a

Luego de la correccion realizada, podemos
verificar como EC-SCORE reparte la actuacion
de cada pitcher de acuerdo al momento en
que el mismo fue colocado como lanzador:

L -

RIFEROS DE COCHINO GALENOS DE BAEZ

R A ] A
BATEADO.. _PITCHERS HOJAAN.. DEFENSA

Jugaﬂnr P H [ CL BB K

’ Franklin Kiki Ortiz 2.0 2 1 1 2 4
@0,33 1 1 [ jo o
’ TOTALES... 233 |3 2 2 2 4
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SERIES ACTIVAS

7 La tercera gran opcién del menu principal de EC-SCORE se refiere a
WY as series activas de |a liga.

) SERIES ACTIVAS
\\\\\\\\\\}))))/)/ Una serie activa significa que hay un torneo que aun no ha concluido

o lo que es lo mismo, esta en proceso.

EC-SCORE nos brinda en esta parte del menu, diferentes opciones que nos permite ver un
historial de juegos que hemos anotado y subidos al servidor de internet.

En esta parte, vamos a ver qué podemos hacer en cada una de éstas opciones:

El primer y principal requisito para usar esta opcidn es estar conectado a internet, y es por
lo cual que la primera pregunta que nos aparece es la siguiente:

Asegurese de estar conectado a
Internet, de lo contrario la App se
Cierra... Tiene Internet?

Lo siguiente es, introducir las credenciales necesarias de acceso de usuario, como nos
aparece en la siguiente imagen:

Codigo de Usuario

Clave de Acceso

x Cancelar ™

WWW.EC-SCORE.COM 67



@ Anotacion Digital (Béisbol y Softball)

Manual de Usuario

Una vez introducidas las credenciales del usuario de manera correcta, nos aparece la
siguiente pantalla:

2 2 En el cuadro de arriba, seleccionamos
Series Activas e . : )
a serie que deseamos trabajar. Es
Seleccione una de las Series bueno recordar que cada serie es
Codigo Tipo Serie Descripcion Serie identificada con un cédigo tinico y
automadtico asignado por EC-SCORE, la
cual tiene como prefijo el afo, sequida
502601 [SorioRoguiar | Serio Rogular 2024-01 por un guion (-) y por dltimo dos digitos
‘ secuenciales que determinan la
cantidad de series creadas durante el
ano.
Resultados
En el cuadro de abajo, nos presenta
todos los resultados en detalle de cada
partido donde incluye el equipo
ganador y el perdedor y las carreras
producidas en el encuentro.
Cada juego es identificado por un
numero secuencial (ID), el cual
representa de manera unica a cada
juego de la liga.

Ganador ‘ Perdedor ' Categoria

Ya en la parte de abajo nos presenta
una serie de botones, los cuales son
utilizados para diferentes acciones a
g Cerrar Serie 3¢ ‘:35;;2 realizar segun lo consideremos.

Por ultimo, es bueno apuntar que cuando
el resultado de un juego es por fortfiet,
aparecerd con un asterisco(*) en los
resultados.

Confisca Hacer
p 4

® Juego Backup

Cada una de estas opciones las
explicaremos en el tema siguiente.
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OPCIONES DE LA PANTALLA DE SERIES ACTIVAS
Cuando entramos a la pantalla de series activas es para algun propdsito a realizar con los
juegos que ya hemos anotado y subido al servidor de internet.

QCerrar Serie X i?;; '

Confisca Hacer x

® Juego Backup

A continuacién damos una definicion del objetivo de cada opcidn:
Como su nombre lo indica, cierra la serie seleccionada y da como
Cerrar Serie concluido la serie o torneo.

Esta opcion nos permite eliminar la anotacion y las estadisticas de

x Borra Juego un juego completo del servidor.
Hay que tener mucho cuidado con esta opcion.

Esta opcion es muy interesante y a la vez muy valiosa, ya que nos
permite cargar o bajar a cualquier dispositivo localmente cualquier
juego que tengamos en el servidor.

Generalmente es usada para realizar correcciones en juegos que ya
se han subido.

Nos permite confiscar un juego por cualquier motivo de reglas de la
@ Confisca Juego liga

. Anula Juego Permite anular un juego por cualquier motivo de reglas de la liga.

Muy importante opcidn para realizar backups (copia de seguridad)
de la base de datos de la liga.

Muy importante sefalar, que al pulsar cada una de estas opciones, la App le hace la
advertencia de lugar al usuario, ya que una vez tomada una decision, mayormente no se
echa para atrds.

WWW.EC-SCORE.COM 69



@ Anotacion Digital (Béisbol y Softball)

Manual de Usuario

COMO APLICAR UN FORTFEIT
El término forfeit (del inglés to forfeit, que en espaio se puede traducir como “perder”)
significa dar por perdido el juego o conceder la victoria.

EC-SCORE nos brinda la facilidad de aplicar esta regla en el béisbol o softball de manera muy
simple.

Veamos paso a paso, como aplicar un forfeit en EC-SCORE:

Después de crear el juego, con los equipos participantes... Lo primero es pulsar el botén
@ Aplicar FortFiet

1) Seleccionamos el equipo 2) Luego de seleccionar el equipo ganador y proceder
ganador. con el fortfeit, nos pide una confirmacion:

W Esta Seguro de APLICAR este
Seleccione EQUIPO GANADOR FortFiet ?

01 Riferos de Cochino

seleccionar la siguiente opcidn:

No u 0K
@alenos de Baez 3) Y de inmediato nos pregunta si deseamos subir
Breve Nota (100 caracteres): dicho juego al servidor de internet.
5alenos de Baez gana por FortFiet. Desea subir el resultado al servidor ?
No u 0K

ancelar @ Proceder

Una vez subido el juego al servidor, podemos verificar en la pantalla de series activas,
y el juego debe aparecer como mostramos en la siguiente imagen:

Resultados

Ganador ‘ Perdedor

a* | 74 |2.|’12_.f22 Galenos de Baex ‘ & |Riferos de Cochine | o

Es bueno recordar que, el resultado de las carreras en un juego por fortfeit va a
depender de la cantidad de entradas a las que esté pautada el partido (en nuestro
ejemplo estd a 6 entradas y por lo tanto el resultado final es 6 por 0).
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PAGINA WEB
l‘ l\ Esta es cua'rta, _l{ltlma y mas simple de las opciones del menu inicial
=4 de esta aplicacién.

€ PAGINA WEB |

La Unica funcién que tiene esta opcidn es que nos envia a la pagina
web de la liga (en caso de tener una) sin tener que salir de la
aplicacion.

En caso de no tener ninguna pdgina web, entonces nos envia directamente a la pagina oficial
de la aplicacién, la cual es www.ec-score.com. Y obviamente, para esto debemos tener

conexidn a la red internet.

En la siguiente imagen podemos ver un ejemplo de cémo se muestra la pantalla al acceder
mediante esta opcidn:

Posiciones Division: LIGA NORMAL

Equipo G P Porc Dif

@ Estrellas 170 1000 O

INONIMOS

Hazim, M =" Martine: Anonimos 01
©444 Bateo ©444 Bateo

Categoria OPEN(Serie Regular 2024-01:
OTop 5 en 2024O

@Mejia Pola, J

&571 Bateo

Donde tus numeritos
no fallan..!!

Molina,

Resultados Sabado 20 Abril 2024 e 2 CE
Ganador Perdedor €. D

%

C ] a4 r ) 2 Cabral, TOP Serie 2024-02
1:10).4 ESTRELL/ ANONI!
1CA

Estrellas Anonimos
g Ve | %

e -

Gﬂl\lm ’ 2 l ESTRELLAS B aez, . B aez,

R R

Anonimos Estrellas

Los MVP de la Jornada : s T e 4
7 Puntos 43 Puntos 2 %’ ;T
Casado, Lopez,

1JG D

Savignon, H Molina,
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Numeritos Generales (Bateo)

Donde tus numeritos Jugador .. H2

Aquino, Luis 2

I
no fallan..!! S e b (o P
Baez, Rafael 4 22 46 |6
k. Belen, 5 0 6
ran Ing Fernando
Brandt, Carl 6 10
Mensual s 480V REpLacemenT 2, Grics

Brugal, Carlos 7/

Cabral,
Francisco

O TOP 5 (En el 2024) ©

6
30

0

Avg || Hits jy H2 |y H3 |y H4 | CE |, CA || BR

10

Mejia Polanco, Juan 571

1@Manuel

@ Descargar en PDF
2@ Hazim, Miguel 444

Numeritos Generales (Picheo)

% Martinez, Jose s HITEEaa H

= M|gue| Baez, Rafael 1 21.33 116 107 |38
y Casado, Emil 2 8 |0 47.33| 256 230 73

3 2w Morel, Julio 439 a o

20.33 117 |92 27

4V®', Casado, Emil 419

24.67 125102 |27

*Minimo Apariciones : 36
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(CONCLUSION) COMO FUNCIONA EL PROYECTO EC-SCORE EN SENTIDO GENERAL

Ademas, EC-SCORE es un proyecto nuevo, y es muy peculiar en su tipo en
Republica Dominicana y quizds en América... Y esto es sin jactancia, la realidad.

La App tiene muchas opciones interesantes y quizas lo mas importante es lo facil
de usar y el gran beneficio que le puede llevar a su liga o equipo.

EC-SCORE es una App "privada”, por lo tanto, no se baja directamente de
plataformas o sitios como Google Play o App Store.

Nosotros le facilitamos un link para que la App sea descargada e instalada en los
dispositivos de las ligas o equipos que estén interesados en la misma.

Es una App en donde se anotan los juegos de manera local en un dispositivo (Tablet
o celular).

Inmediatamente se termina un juego, el anotador con un solo clic accede a subirlo
a un SERVIDOR, y éste es el inico momento en que se debe conectar a Internet,
para tales fines obviamente.

Mas que una App de Anotacion es un proyecto completo. Es netamente hecha en
Republica Dominicana. Aplatanada, totalmente en espafiol.

Es utilizada dispositivos (tabletas o celulares) ANDROID.

Es "gratis" para quien adquiere el producto o entra al proyecto de Anotacién digital.
La App es solo un elemento del proyecto. Es la materia prima. La raiz de todo.

Con respecto nuestros beneficios econdmicos por la puesta en marcha de este
proyecto y el uso del mismo, solo cobramos una muy baja y asequible tarifa por
juegos subidos... Y eso va a depender de qué tipo de liga o equipo use al App. O
sea gue, depende de varios factores, y uno de ellos va a depender del poder
adquisitivo o nivel de la liga.

¢ Qué incluye ésta unica tarifa?

e UsodelaApp
e Una base de datos exclusiva para la liga en un servidor de internet
e Un sistema para computador (Laptop) para llevar controles extras de su liga
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i ¥ Calcula Y
Anotacion | de manera |Actualiza
Play by Play | 3utomatica, | con un
(Jugada por | carreras solo click a
Jugada) sucias y internet
limpias desde la

misma App
SISTEMA DESKTOP
Q‘ L— VInstalado | ‘' Rosters, |
~ ... |ensuPCo |Jugadores, |Estadisticas
e Laptop, fotos, individuales
& para llevar | postalitas, |Y 8enerales
5 s | €l cONtrol | etc. exportadas
—| s T, a .PDF

PAGINA WEB

' Pagina " Datos W' Pagina '
Web estilo |alojados en | totalmente
MLB, con un servidor | dinamica e
disefo exclusivo interactiva
ajustado a | para tu liga. | actualizada
tu liga. al instante.

APP DE ANOTACION

n Seego: 29522 | D

Emil Casado (Gerente), Cel. 809-945-1313
WWW.ec-score.com
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ANOTACION DIGITAL
Softball/Baseball

(Primera App de Anotaciéon netamente Dominicana)



